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SCRATCH –  المتاهةلعبة 

1  

 ʏائن ࢭɢون الɢة. ول الأ بداية اللعبة يɸمدخل المتا ʏائن يمينا وشمالاأاللاعب باستعمال يقوم ࢭɢك الʈم لوحة المفاتيح لتحرɺإ ،س ʄڲ

ڲʄ مدخل إ ول الɢائن الأ  ʉعوداصطدم ٭ڈا ʇسمع للاعب صوتا و ذا إن يصطدم بالمتاɸة. أڲʄ مخرج المتاɸة دون إسفل لɢي يصل عڴʄ والأ الأ 

 .لبدء من جديد ࢭʏ اللعبةإڲʄ مدخل المتاɸة حۘܢ يتمكن اللاعب من إخرا وʉعود آنݬݳ ࢭʏ اݍݵروج من المتاɸة ʇسمع صوتا ذا إالمتاɸة. 

2 Scratch) ةɸائناأيمكن للمتاɠ ونɢن ت( 

 

3  

 

4  
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5  

ڲʄ إل وكذلك عندما يصتلك النقطة ڲʄ إنه عندما يصطدم مع المتاɸة ʇعود لأ ࢭʏ بداية اللعبة ول ائن الأ حداثيۘܣ الɢإبد من معرفة لا 

   مخرج المتاɸة.

 

6  

 

7  
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8  

 

9  
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